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1. Sign up 2. Earn points for purchases 3. Redeem points for rewards, experiences, discounts & more | 1. Melde dich an 2. Sammle Punkte bei
jedem Kauf 3. Lose die Punkte fiir Belohnungen, Erlebnisse, Rabatte und Ahnliches ein | 1. Inscrivez-vous 2. Gagnez des points lors de vos achats
3. Echangez vos points contre des récompenses, des expériences, des remises et bien plus encore | 1. Iscriviti 2. Guadagna punti con i tuoi acquisti
3. Riscatta punti per premi, esperienze, sconti e altro ancora | 1. Registrate 2. Gana puntos por tus compras 3. Canjea puntos por recompensas,
experiencias, descuentos y mucho mas | 1. Registe-se 2. Ganhe pontos em compras 3. Troque os pontos para prémios, experiéncias, descontos e
muito mais | 1. SR 2. T9¥IEFD S 3. RN IR H. (K08, 305 | 1. Zarejestruj sie 2. Zdobywaj punkty za zakupy 3. Wymieniaj punkty na
rabaty, przygody i inne nagrody | 1. Zaregistrujte se 2. Sbirejte body za nakupy 3. Vyménujte body za odmény, zaZitky, slevy a spoustu dal$iho
| 1. Zaregistrujte sa 2. Ziskavajte body za ndkupy 3. Uplatnite si body a ziskajte odmeny, rézne zazZitky, zlavy a eSte viac | 1. Regisztralj 2. Szerezz
pontokat minden vasérlassal 3. Valtsd be pontjaidat jutalmakra, éiményekre, kedvezményekre és egyebekre | 1. inscrie-te 2. Castigd puncte
pentru achizitii 3. Valorificd puncte pentru recompense, experiente, reduceri si multe altele | 1. Peructpupalite ce 2. Monydasaite TouKW 3a
nokynku 3. M3non3sante TOUKUTE 3a HAarpagu, yCnyru, oTcTbnku 1 T.H. | 1. Registréjies 2. Pelni punktus par pirkumiem 3. Izmanto punktus, lai
sanemtu balvas, izklaides iespéjas, atlaides un daudz ko citu | 1. Registreeru 2. Teeni ostude eest punkte 3. Lunasta punktide eest preemiad,
elamused, allahindlused ja muu | 1. UZsiregistruokite 2. Pelnykite tasky vz pirkinius 3. Panaudokite taskus atlygiui, funkcijoms, nuolaidoms ir ne tik




HOGWARTS" — EIN (KURZER)
GESCHICHTLICHER UBERBLICK

Die Hogwarts™ Schule fir Hexerei und Zauberei wurde vor mehr als 1.000 Jahren erbaut, also in
einer Zeit, als die Muggelwelt Hexen und Zauberern nicht sehr wohlgesonnen war. Mittlerweile
hat sich das Schloss in ein architektonisches, historisches und gut verborgenes Wahrzeichen
verwandelt. Die Grinderinnen und Grinder von Schloss Hogwarts - Godric Gryffindor™,
Rowena Ravenclaw™, Helga Hufflepuff™ und Salazar Slytherin™ - einte ihr Wissensdurst.
Hogwarts diente ihnen als Fundament, um neue Generationen junger Hexen und Zauberer in
der besten Zauberschule der Welt zu férdern und unterrichten.
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DER ARCHITEKT VON
HOGWARTS"™

Sie beauftragten den berlhmten Architekten von Hogwarts™ mit dem Bau eines geeigneten
Schlosses in den schottischen Highlands. Und die vier Hauser sollten die Werte der Grinderinnen
und Grinder reprasentieren. Im Lauf der Jahrhunderte hat das Schloss ein magisches Eigenleben
entwickelt. Die einzelnen Stockwerke, Turme und Klassenzimmer sind Gber bewegliche Treppen
miteinander verbunden. Geheimkammern sind durch Zauberspriiche geschitzt. Und die Geister
und lebendigen Portrats frGherer Bewohner, Schulleiterinnen und Schulleiter inspirieren und
leiten die jungen Schilerinnen und Schiler nicht nur, sondern necken sie mitunter auch.







KLEINER MASSSTAB,
MAXIMALE DETAILGENAUIGKEIT

,Bevor ich zur LEGO Gruppe ging, hatte ich als Architekt gearbeitet. Deshalb war es sinnvoll,
dieses Modell wie eine echte architektonische Fallstudie anzugehen. Ich studierte Zeichnungen,
Skizzenmodelle sowie ein Studiomodell des Schlosses im Mallstab 1:24, das in mehreren
Harry Potter™ Filmen benutzt wurde. Dann haben wir alle Proportionen gemessen und das
urspringliche Modell in einen Mallstab Ubersetzt, in dem man jede Menge Details darstellen
kann, ohne das Modell zu gro} werden zu lassen. Dadurch dass wir die Briicke und Teile der
Landschaft vor dem Schloss in das Modell integriert haben, konnten wir diesen prachtigen
Ort wunderbar darstellen. In dem Modell wurden auch einige magische Details aus diversen
Handlungsstrangen und Filmen untergebracht, beispielsweise die drei Hindernisse, die den
Stein der Weisen beschitzen, die Kammer des Schreckens, die Ankunft von Beauxbatons'
Kutsche und des Durmstrang-Schiffs sowie die unsanfte Landung des fliegenden Ford Anglia
der Weasleys in der Peitschenden Weide™. Zu guter Letzt haben wir auch noch die Minifigur
des Architekten von Schloss Hogwarts™ hinzugefigt. Denn wenn du dieses Modell gebaut hast,
darfst du dich mit Fug und Recht auch als Architekt von Hogwarts bezeichnen! Genielle deinen
Aufenthalt in der Hogwarts Schule fir Hexerei und Zauberei!"

Yi-Chien Cheng, LEGO® Senior Designer






RUNDGANG DURCH DEINE SCHULE

Schloss Hogwarts™ thront auf seinem felsigen Fundament und erhebt sich Uber dem Grollen See. Du kannst
die GroRe Halle, den Hauptturm, den Innenhof, die Bricken, den Bereich mit den Gewachshausern und den
Astronomieturm besuchen. Tief unten in den Verliesen wird der Spiegel Nerhegeb aufbewahrt. Lass dich aber blo}
nicht dazu verleiten, dich in traumerischem Begehren zu verlieren! Besuche den Zaubertrankunterricht, versuche
dein Glick mit dem Basilisken in der Kammer des Schreckens oder tritt in die Fullstapfen von Harry Potter™,
Hermine Granger™ und Ron Weasley™ und begib dich in den Raum mit der Teufelsschlinge, den Raum mit den
fliegenden Schlisseln und die Schachspielkammer.

Begib dich mit Beauxbatons' Kutsche auf einen atemberaubenden Flug, befreie den fliegenden Ford Anglia der
Weasleys aus den Fangen der Peitschenden Weide™ oder geh an Bord des Durmstrang-Schiffs, wenn es aus dem
Grollen See aufsteigt.
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Die Teufelsschlinge hindert
Eindringlinge daran, das
Geheimversteck des Steins
der Weisen zu erreichen.
Sie gedeiht in Nasse und
Dunkelheit. Du hast dich
in ihr verheddert? Dann
bewahre die Ruhe und
offne die Vorhange, um die
Sonne hereinzulassen. g
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g Als letzte Trotzreaktion
hat Salazar Slytherin™ die
Kammer des Schreckens
konstruiert. Ein riesiger
Basilisk wurde verzaubert,
um seinen ,wahren

Erben" zu ehren und alle
ins Verderben zu stirzen,
die als Muggel geboren
wurden. g

X




5\
N\ x

\

30



37

36

31



1\@

e

<

0

2

e

S

9.
9.

38

32



4

40

33



i

g Der Raum mit den
fliegenden SchlUsseln
war Professor Flitwicks
raffiniertes Werk und
eines der Hindernisse,
die die Lehrer von
Hogwarts™ konstruierten,
um das Geheimversteck
des Steins der Weisen zu
beschutzen. g
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Die Schachspielkammer
war ein weiteres Hindernis
zum Schutz des Steins der
Weisen und erforderte
strategische Fahigkeiten,
Mut und Opferbereitschaft.
Ron hatte sich die 50
Punkte fur sein legendares
Spiel redlich verdient!
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g Um den Zweck des Spiegels
Nerhegeb zu verstehen,
musst du seine Inschrift
rickwarts lesen: , Erised stra
ehru oyt ube cafru oyt on

wohsi." (Wenn du dann noch
einige Leerzeichen einfigst,
heillt das Ubersetzt: ,Ich
zeige nicht dein Gesicht,
sondern das, was dein Herz
begehrt.") g
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Falls sich Muggels
auf das Gelande von
Schloss Hogwarts™
verirren sollten, wird

ihnen das Schloss wie

eine verlassene Ruine
vorkommen. Aullerdem
werden Warnschilder

sie davon abhalten,

das Gelande noch weiter
zu erkunden. g
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g Viele Geheimnisse des
Schlosses wurden in der
Zauberwelt noch immer
nicht geliftet. Selbst
Albus Dumbledore™
wusste langst nicht alles

O oSxXo’ Uber seine Konstruktion
\ ; oder sein Design.
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