


AZ AIRJITZU TEMALOMA

Ezen a helyen talalta fel Yang szenszei az Airjitzu Ez az Airjitzu templom féleImetes térténetének
elveszett miivészetét. Yang szenszei élete nagy részét egy darabja... Vajon mit tartogat szamara a_
edzéssel toltotte, hogy elsajétitsa ezt a reptld stilus jov6? Valaszthatsz, hogy te magad talalsz ki egy
harcmodort, de mire végre sikerllt neki, idékézben mendemondat, vagy figyelmesen koveted tovabb
jécskan meg is éregedett. Ugy déntétt, hogy tovabbadja LEGO NINJAGO torténetét és megtudod. Egészen
ezt a tudast és elkezdett tanitvanyokat fogadni. klassz nindzsa f6hadiszallas lehetne beléle, ugye?

Kezdetben megbecsilt és csodalt mester volt, a
tanitvanyai még szobrot is allitottak a tiszteletére a
templom elétt. De annak tudataban, hogy ideje végéhez
koézeledik, turelmetlenné valt és nagyon szigoruan bant o
a tanitvanyaival, akik nem tudtak megfelelni a szigoru
fegyelemnek és a rendhagyd edzésmddszereknek.
Megszokott dolog volt, hogy bezarta a tanitvanyait
a padlasszobaba, hogy biztosan elég idejik
legyen végiggondolni, vajon miért is vallottak
kudarcot az Airjitzu edzés soran.

Nagyon keveset lehet tudni arrél, hogy mi ment
végbe a templom falai kézétt, de az a tény, hogy
soha egyetlen tanitvanya sem hagyta el a
templomot, rengeteg talalgatasra, szamos
legendara és szébeszédre adott okot. Yang
szenszei ,Tanitvanyok nélkili szenszei” never
kezdték emlegetni és az emberek igyeke
tisztes tavolsagban maradni a templomtol.
Manapsag ugy tartjak, hogy Yang
szenszei kisértete lakik a templomban,
és ha barki belép oda, am nem ter
vissza a napkeltéig, akkor biztosan &
maga is kisértetté valt. Az évek soran a
templom megrongalédott és népszerl
turistalatvanyossagga valt.



AZ AIRJITZU TEMALOM

Igen keveset lehet tudni ennek a térténelmi
helyszinnek az eredetérél. Senki sem tudja, hogy
kik épitették, de biztos, hogy itt van az EDO
idészak ota. Sokan gyanitjak, hogy még régebbi, és
valaha az Elsé Spinjitzu mester dédzsdja volt.

NINJAGO CITY

Az egész NINJAGO vilag legnagyobb varosa. A

varos kivette a részét a kizdelmekbdl, mert ez volt a
helyszine a Nagy Zabalé, a Sétét Ur, a K&harcosok, a
gonosz nindroidok és az Arany Mester tamadasainak.
NINJAGO CITY azonban mindig gyézedelmeskedett,
és bar a varos nagyon sok viszalyt, rombolast

és atalakulast szenvedett el, a varos lakdi maig
becsiletes, szorgalmas emberek.

A JAJGATO ALADOK

Ez a hely egyike a NINJAGO vilag legmagasabb és
leghidegebb csucsainak. A hegyormokon szaguldé
fagyos szelek jellegzetes, rémiszté hangot keltenek.
A Jajgato Alpok adnak otthont a Hybnobrai siroknak
és egy oriasi tornadonak, amely keresztul-kasul
tombol a Vak Ember Szemének nevezett vidéken,
és azt mondjak rdla, hogy atjaroként szolgal egy
masik birodalomba.




INTERJU A TERVEZOKKEL

ADRIAN FLOREA ES THOMAS PARRY

Tudnatok mesélni egy Ricsit arrol, hogyan tirtéent az
Airjitzu templom modell tervezése?

Hogyne! Amikor elkezdtem az Airjitzu templomon dolgozni,
mar mindenféle LEGO NINJAGO téman dolgoztam,
tdbb mint négy éven at, ezért mondhatjuk, hogy nagyon
jol ismertem ezt az univerzumot, a hangnemet és
természetesen a nindzsa csapatot. Folyamatosan lattuk
el a nindzsainkat csucstechnikat képviseld jarmivekkel,
nagyszerl sarkanyokkal és ijeszté ellenfelekkel évrél évre,
de ugy éreztlk, hogy valami még hianyzik, ami az egésznek
keretet adna. Felmerilt egy nagy modell megépitésének

a lehetésége, és mar a kezdet kezdetén elképzeltem,

milyennek kell lennie. Végre felhasznalhattam az ésszes
olyan darabot és félkész dsszeallitast, amit dobozokban
az iréasztalom koérdl taroltam. Végul a modellnek mégis
erés, LEGO NINJAGO fantazia altal ihletett megjelenése
lett, valamint néhany olyan jellemzd&je, amelynek nincs
valésagalapja.

Hogyan nyertetek ihletet ehhez a szetthez?

Nehéz lenne nem ihletet kapni, amikor azsiai épitményeket
keresink referencia céljabdl. A modell és az elrendezés 6
gondolata az volt, hogy olyan kérnyezetben helyezzik el a
fészereplSket, ahol kikapcsolédhatnak NINJAGO vilaganak
megmentése kdzben. A kdzponti pagoda fényizé és
bonyolult, a kovacsmihely viszont szerény megjelenésu. Az
épitmények kdzoétti kirivd kaldnbség nyilvanvald, példaul a
szinekben, a teték stilusaban, az ablakokban és azokban

a célokban, amelyeket szolgéalnak. A tul nagy kontraszt
zavaro lehet, ezért az alap elrendezést ugy alakitottam

ki, hogy vizuélisan szimmetrikus legyen a kézpontként
szolgald szo6kdkuthoz képest.

Milyen akadalyokat kellett lekiizdenetek?

Tudni kellett megallni! A faluban rengeteg potencialis
tovabbfejlesztési irany rejtézétt, de fontos volt, hogy a
leglényegesebbeket jelenitsik meg. A folyamatban
az arnyékszinhaz otlete késébb merlt



fel, ami azt jelentette, hogy hatékonyan és a lehetd

leggyorsabban kellett atgondolni. Azt meghatarozni,
hogyan lehet arnyékokat vetiteni a féliaernyére, bonyolult
folyamatot kivant. Néhany korai valtozatban voltak
egymast atfedd elemek is, amelyek érdekes alakzatokat
formaltak, még sarkanyokat is, ha bekapcsoltuk a vilagité
épitéelemet. Az egyik valtozatban té6bb mozgasra volt
lehet8ség, de az tul érzékenynek bizonyult. A szinhaznal
egy masik megoldand¢ feladatot egy olyan mechanizmus
kialakitasa jelentett, amely egyszerre kapcsolja be a forgé
korongot és a vilagitd elemet, hiszen nem hagyhattuk, hogy
a vilagitas mindig be legyen kapcsolva, ami lemeritette
volna az elemet. Az ilyen kihivasok a végén élvezetesek,
amikor minden 6sszeéll, és ugy miikdédik, ahogyan kell.

A modellnek melyik része a kedvenced?

Nehéz egyetlen kedvenc részt kivalasztani, de nagyon
szeretem az arnyjaték vizualis effektusait, mert ilyen most
el6szor jelenik meg egy modellben. Azon vettem észre
magam, hogy csak bamulok, mintha egy régi népmese
szo6lna hozzam az 6 egyszer( nyelvén.

Mi volt a modell tervezésének legnehezebb része?

A Templom (pagoda) volt a legcselesebb. Az egyedi
kérvonala, az, hogy egy sarkon kellett elhelyeznem,
varatlan meglepetéseket okozott. Mindegyik szintnek mas
szélességlnek kellett lennie, mert az elsé szinten kivil egy
kézlekedd folyosd van, ezért a falakat beljebb kellett

tolni, ezek pedig egy butydknyivel kiugranak a kévetkezé
szinten, hogy majd ismét beljebb keriiljenek a legfelsé
emeleten. A tetdk lagy ivei, amelyeknek illeszkedniuk kellett
az épullet merev alapformajahoz, nehéz feladat elé allitottak
mar az elsé naptdl kezdve. A templomtetSt elészér teljesen
masként alakitottuk ki, apré gémbcsukldkat hasznaltunk,
hogy megfelel6 szégeket érhessink el. Nagyon jél mutatott,
de szlkségtelenll 6sszetett volt.

Mesélj arrol, mivel foglalkoztal, mieldtt a LEGO Csoporthoz
keriltel?

Ipari formatervezésbdl szereztem diplomat és 2010 6ta rakok
b6ssze LEGO épitéelemeket. A legeslegelsd modelljeimet

a LEGO NINJAGO-hoz terveztem. Orémmel fedeztem fel,
hogy azok, akik megbizast adtak nekem, ismerték azokat

a modelljeimet, amelyeket szabadidémben, a LEGO

feln6tt rajongdjaként [azaz AFOL-ként] épitettem LEGO
épitéelemekbdl.

Melyik a kedvenc LEGO NINJAGO szetted?

A Tuztemplom még mindig kilénleges helyet foglal el a
szivemben, szorosan mogétte a masodik pedig a Sors
Adomanya hajé. Nehezen tudok ellenallni azoknak a
lehetetlen tulajdonsagoknak, amelyek ugy tlnik nagyon sok
LEGO NINJAGO készletre jellemzéek.



A TERVEZESI FOLYAMAT

A modell mar koézel van a végleges valtozathoz. Egy
szimmetrikus alaprajz kezdett kialakulni, a kulénféle
magassagu épuletek pedig érdekes konturokat formalnak.
Jol kivehetd egy fokuszpont ahonnan ugy tdnik, mintha a
szobor a sz6kdkut kdézepén lenne, az oldalak pedig a két
kiegészité épulletig nyulnak el. Hajlamos vagyok elmélyedni
az apro részletekben, ilyen példaul a kovacsmihely tetején
lathato faarnyék, ezért szaraz faleveleket tettem a tetére,
hogy hasonld hatast érjek el.

| Elnagyolt, gyors

| vazlatok, amelyek
i} segitettek nekem

| megbaratkozni

| megépitheté
formakkal,
amilyenek annyira
gyakoriak az
azsiai stilusu
épitményeken.

A nyitott szerkezetl csempészpiac jorészt valtozatlan
maradt. A tetd kialakitasanak eldéntése volt a
legnehezebb. A garazsajté elemek legalabb kétféle
lehetéséget kinaltak olyan lagy formak kialakitasara,
amelyek képesek kifejezni a jelképes stilust. Végul
kénnyebben felismerhetd és bonyolult, kettds tetét
valasztottunk. A tovabbi részleteket, példaul a
horgaszbotokat, kratereket és az désvényt késébb adtuk
hozza. Nagy kedvencem a két csirke, akik a kézelben
vertek tanyat, valdszinlileg a bagettek illata csabitotta
Sket oda.



Al TERVEZES
ESEMENYEL

Egy igen szerény megjelenési
épulet, amely a fejlesztés
kezdeti id6szakatdl a végleges
véltozatig meghatarozta az
alap hangnemet. Ezen a
ponton mar tudtam, hogy
legalabb egy épuletnek
érdekes fa szerkezetbdl kell

kialakitani a falait. Ez a kék Mar a tervezési folyamat legelején erésen megihletett az a szabadsag, amelyet

kovacsmihelynél valt valora. egy ilyen méretl modell nyujthat. Részletesen kidolgozott szirtek és vad fak
voltak azok, amiket mindig is szerettem volna egy modell részeként megépiteni.
A szirt 6sszezsugorodott €s egy pagoda-ihletésl épitmény valtotta fel. A
kezdeti vazlatok esetében az irany még mas volt, és szerettem volna utalni a
Rosszfiuk Darkley Neveldintézetére és NINJAGO City Muzeumara, bar nem sok
értelme lett volna annak, hogy ezek egymas mellé keruljenek.




SZEREALO BEMUTATAS
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A AOSTAS =

A legnehezebb munkat
végzd ember NINJAGO
szigetén. Ez a postés
korabban postahivatalban ” ,
szolgalt, de amikor elérte

friss levegére és mozgasra

van sziiksége. Sajat maga

kezdte el hazhoz szallitani a
ktldeményeket (és a nindzsa

ruhakat rejté csomagokat),

de sajnos azt nem vette figyelembe, milyen
veszélyes is lehet NINJAGO vilaga. Ezért
egy sereg kilénds jarmivet fejlesztett

ki, amelyek segithetik abban, hogy a
legtavolabbi helyre is elvihesse a leveleket.

- JESPAER

Azért alkalmaztak, hogy
Yang kisértetjarta
templomabdl ide
idegenforgalmi
latvanyossagot
varazsoljon, de sajnos
nem igazan sikerult
neki. Nem kdnnyl egy
kisértetjarta templomot
gondozni, ha félsz a
kisértetekt6l. Nagyon
Ugyes tereprendezd és
kertész 6, de félelmei
tavolsagtartasra kényszeritik, igy a
templomtdl tavolabb esé részek sokkal
apoltabbak, mint maga a templom. Ha

a templomot egyszer megszabaditjak
hatborzongaté hirnevétdl, akkor kétségtelen,
hogy remek munkat fog végezni. Addig
szerencse, hogy van még egy lanya is...
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CLAIRE

Apja tokéletes ellentéteként,
mindig a templom korul télti
az idejét, nem fél a javitasi
munkaktol sem, és semmi
mastdl sem, amit apja !
nem mer elvégezni. Az
igazsag az, hogy

IMADJA a
kisértethistéridkat és

titokban annyi idét tlt a
templomban, amennyit
csak lehet, hogy
tanulmanyozza a
kisértetjarta templomot.
Jol ismer mar minden zugot és repedést,
és a templomnak mar szinte valamennyi
titkat megfejtette... De ezeket megtartja
maganak, mert senkit sem szeretne
megrémiteni.

Misako archeoldgus, a
NINJAGO Torténeti
Muzeumban dolgozik
és 6 Lloyd anyukaja.
A kutatas iranti
kotelezetiségei -
kulénésen annak
kitalalasa, hogyan
lehetne megakadalyozni a
Z6ld Nindzsa jéslat
beteljesedését - élete
nagy részében nem
hagytak neki elég idét arra,

hogy Lloyddal t6rédjon. Tudésa és
tapasztalatai kulcsfontossaguak lettek a
nindzsa csapat hésies utazésa soran.

DARETH

Dareth egy kis dédzsé
tulajdonosa, amelynek neve

Dareth Nagy Sensei Mojo e .
Dédzsdja, ahol egy kis /¥ “'Ilr T g&b\ t\
csoportot is oktat. Dareth S e ,"',II

| -

egy laza tanar, de egy

kicsit el van telve ] | ‘
énmagatdl. Gyakran ﬁ h
megprébalja [

bebizonyitani, hogy elég j6

nindzsa lenne beléle, de

ennek altalaban szanalmas

kudarc a vége. Ezt |
leszamitva Dareth

aldozatkész oktatd és a csapat tdmogatdja.



FILMSZINHAZ

A modellben az arnyékszinhaz olyan térténetet mesél el,
amely elég egyszerl ahhoz, hogy sokféleképpen lehessen
értelmezni. Az arnyképek lehetnek a templom alatt rekedt
lelkek, akik folyton sajat dicséséglk perceit élik at ujra
meg Ujra, és latvanyos csata kdzben tanuljak meg, hogyan
valjanak az Airjitzu titkainak mestereivé. De ez volt vajon az
utolsé csatajuk?

A kigyd, szamomra, a Nagy Zabalodt jelképezi, a tokéletes
rosszfiut a kigyé évében, és a LEGO NINJAGO vilag
legfontosabb gonosztevéjét. A mini Nagy Zabald belopdzhat
egy harapasra, és Ugyesen poéréghet, foroghat, hogy
védekezzen mérges ellenfelével szemben. Ha megprdébalod
kézelebb vinni a kigyoét a vilagité elemhez, az arnyék
megnodvekszik, és kialakithatsz egy jelenetet, ahol Garmadon
és testvére, Wu védekezik az erés ellenség tamadasa ellen.
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NEHANY TENY A SZINHAZRIL

Teljesen véletlenul hozakodtam elé a szinhazzal. Ez ugy
tértént, hogy az Airjitzu templom tervezése zajlott, amikor
véletlenul taldlkoztam a vilagité elemnek ezzel az alternativ
felhasznélasaval, és azonnal tudtam, hogy ezt a mokas, uj
funkciot a modellben is fel kell hasznalnom. Az arnyékok
felhasznalasa lehet nagyon szimbolikus, és ugy tldnt, hogy

ez tokéletesen illik a LEGO NINJAGO vilagba. Ez a vilagité
elemnek egy Uj és izgalmas alkalmazasa, mivel a 2x3-as
méretet bizonyos modellekbe csak nehezen lehet beilleszteni.

A szinhaz és az azt kiszolgalé mechanika tervezésének

idején kezdtem el jatszadozni kuldnféle, érdekes effektusokat
adé elemekkel, példaul az attetszé vagy szokatlan
darabokkal, amelyek kilénféle arnyékokat tudnak vetni.
Miutan elhataroztam, hogy a szereplék megjelenitésére a
kicsi, de bajos tréfea figurat hasznalom, a kévetkezd l1épés

a mozgathatova tétel volt. Mékas feladat volt a funkciok
dsszekapcsolasa ugy, hogy régi kinetoszkdp hatéast keltsenek.
Az is megfigyelhetd, hogy a szereplék arnyékanak mérete né
vagy csokken, attdl figgben, hogy milyen messze vannak a
fényforrastdl. Ha a bal oldali kélépcsdket elvesszik, akkor
kénnyen kivehetjuk a vilagitd elemet is, ha megbontjuk a falat.

Az arnyjaték mar 8sidbk ota a térténetmesélés egyszerl, de mégis
lebilincseld formaja, és a térténelem folyaman a mitoldgia és a
szdrakoztatés részét képezte. A film feltalalasat messze megelézve,
az eredeti arnyjaték az 6kori Kindban jelent meg, és gyorsan
elterjedt egész Azsiaban, majd hagyoményos mUvészeti 4gga

valt. Vandormivészek csoportja adott eld jatékokat mitoszok és
legendak témait felhasznalva és zenével kisérve a térténetet. Azt is
hallottam, hogy ez szerencsét hoz!

Szerintem ez egy nagyon szdrakoztatd és eredeti funkcio, amelyben
remélem, mindenki 6rémét leli majd. Sajat magad is kitalalhatsz

és eljatszhatsz térténeteket, a felhasznalhatésagnak nincsenek
korlatai. Vannak, akik szerint két fivér torténetérdl szodl, akik egy
legy&zhetetlen eré ellen harcolnak, de én szeretek ugy gondolni
erre, hogy tébbféle értelmezés lehetséges.
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